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KeyShot™ Quick Start Guide

1 Modell importieren

Driicken Sie die Leertaste, um das Hauptmeni einzublenden.

Klicken Sie auf das Symbol % um ein 3D Modell aus den

gangigen CAD und 3D Anwendungen zu importieren.

KeyShot™ unterstiitzt die folgenden 3D-Formate:

e Pro/ENGINEER* e IGES

e OBJ e STEP T—
e Solidworks* e 3DS

¢ Rhino e FBX

e SketchUp

*Mac-Anwender: Pro/ENGINEER und Solidworks nicht unterstitzt

2 Material einstellen

Klicken Sie auf das Symbol @@@ um die Materialbibliothek
aufzurufen. Alternativ kann die Materialbibliothek auch durch
Driicken der Taste (M) ge6ffnet werden.

o Mit G+ wahlen Sie ein Material aus.

e Mit +Ej weisen Sie dann das Material dem Modell zu.

o Doppelklicken Sie auf das Material am Modell um die

Materialeigenschaften zu andern.
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3 Beleuchtung / Umgebung auswéahlen

Klicken Sie auf das Symbol M\ um eines der vielen
verfiigbaren HDRIs (High Dynamic Range Images) zu 6ffnen.
Dieses Bild stellt alle fotorealistischen Licht- und
Schatteneffekte fur Ihr Modell bereit.

e Halten Sie (St )+ ) gedriickt (Mac: (Cm)+{) und bewegen
Sie die Maus um die Umgebung zu rotieren.
e Mit (Stg +(R) (Mac: (cmd)+(R)) setzen Sie die Umgebung

wieder zuriick.

e Die Helligkeit stellen Sie mit den Pfeiltasten ein:
(@@ fur groRe Schritte, /(=) fiir kleine Schritte.

4 Beliebiges Hintergrundbild importieren

Klicken Sie auf das Symbol [as] bzw. (St }+(B) (Mac: (Cmd)+(B))
um ein beliebiges hochaufgeldstes Bild als Hintergrund fir hre
Szene zu laden. Das Modell erscheint im Vordergrund mit

einem Grundschatten, wobei die Lichteffekte der ausgewahlten

Umgebung erhalten bleiben.

e Mit(E blenden Sie die Umgebung ein und aus.

e Mit(B)leeren Sie den Hintergrund, so dass das Modell auch

auf einfarbigem Hintergrund betrachtet werden kann.
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5 Perspektive einrichten

Sie kdnnen lhre Perspektive jederzeit &ndern.

Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und schwenken

Sie mit der Maus um lhr Modell herum.

Halten Sie +6 gedrickt und bewegen Sie die Maus um
auf das Modell zu- und davon wegzufahren.

Halten Sie die (A)-Taste gedriickt und drehen Sie das
Maus-Scrollrad um die Brennweite (Zoom) zu veréndern.
Um einen neuen Kamera-Drehpunkt am Modell zu wéhlen,
halten Sie (AD+(Stg ) gedrickt (Mac: (At)+cmd)) und
klicken Sie mit der rechten Maustaste an die neue
Position.

Mit (AD+(R) setzen Sie die Kameraeinstellungen zurtick.

6 Das perfekte Bild

Da KeyShot"stetig berechnet, miissen Sie nur einen kurzen

Moment warten, bis sich lhr Bild qualitativ hochwertig auflést.

Mit (P) speichern Sie einen Screenshot.
Mit (St +(P) rendern Sie ein noch héher aufgeldstes Bild.
Vergessen Sie nicht, Ihre Arbeit mit (Stg J+(S) als .bip Datei

zu sichern. So kdnnen Sie sie jederzeit wieder aufrufen.

Das war schon alles. Also, legen Sie los!

INNEO Solutions: Ihr KeyShot™ Partner in Europa

INNLO

That's IT.

Environment Backplate

Camera (backplate is locked to camera)
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